
제목: SNS팔로워가 겹치는 워크숍

로그라인

:3시간짜리 게임 워크숍에 참여하게 된 나(플레이어)는 이 워크숍에서 무난한 대화를 하고
모임원들과 맞팔로우를 해야 한다.

시스템

상호작용 위주의 텍스트 게임

캐릭터 3명과의 상호작용을 기본으로 한다.캐릭터 2명과 대화 하면 날씨가 바뀌고,그에
따라 특정 캐릭터의 특수 대사가 출력될 수 있으나 이는 게임 분기와는 관련 없다.
3시간*2명과의 대화= 6번의 라운드
라운드가 끝날 때마다 7개의 장소 중 하나를 둘러보며 포토 카드를 찾을 수 있다.

이벤트

겹치는 지인에 대한 이야기-스릴러 추리
나의 포토카드가 발견되는 이야기-긴장감

요소 충족

제작시간 : 20분 O
예상플레이타임 : 5분이하 O
스릴러,똥줄타는분위기 O지인은플레이어의친구이며특정캐릭터중하나의애인이다.
나는마니악한오타쿠임을들키고싶지않아한다.
게임속등장인물중모임원의이름이한명이상들어가야한다. (자신제외) O
계절이나날씨에대한것이들어가야한다. O
게임워크숍에대한게임이라든지,메타적인요소가들어가야한다. O워크숍배경
선택할때뭔가를잃는다,부숴버렸다는요소가들어가야한다. O시간을잃는다.
퀴어를만났을때정체성과섹슈얼리티에대해이야기하는긴장감,신뢰에대한내용이
들어가야한다. O내친구의성별은고정되어있지않다.
생물,무생물상관없이어떤존재와우정을맺는내용 O대화는관계를만든다.
잃어버린고양이를찾는게목표 O나는 ‘고양이’속성인캐릭터포토카드를잃어버렸다.이
카드는직수입한한정카드고,굉장히마니악한일러스트가그려져있다.이것을들키지
않고찾아야한다.


