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1회 
비디오 게임은 어떻게 진(Zine)이 될 수 있을까? 



How Freaks, Normals, Amateurs, Artists, Dreamers, Dropouts, Queers, Housewives, and People like you 
are taking back an Artform.

괴짜, 보통 사람, 아마추어, 예술가, 몽상가, 중퇴자, 퀴어, 주부들, 그리고 당신같은 사람들이 

어떻게 예술의 형식을 되찾는지. 

안나 앤트로피(Anna Anthropy)의 <Rise of the Videogame Zinesters> 에서 인용



안나 앤트로피  Anna Anthropy 와 퀴어게임  커뮤니티















안나 앤트로피 

https://www.sevenstories.com/books/3516-state-of-play



https://w.itch.io/




Life is Strange(2015)



Matt Knutson - '역추적, 일시 정지, 되감기, 리셋 : 게임에서의  크로노마티비티
(Chrononormativity) 퀴어링하기 '



TRANS WOMEN
INVENTED INDIE

GAMES

https://youtu.be/Tourx1I3N4c?si=dB2zVJ0D4A6mDwdv


https://w.itch.io/end-of-the-world
https://store.steampowered.com/app/232430/Gone_Home/


트와인 혁명

https://karastone.itch.io/feministconfessional


그 때 거기에 있었던 사람들을 기억하는 것 (남들은 기억하지 못하더라도)
그들이 만든 결과물이 비록 재정적인 성공을 거두고 역사에 남지 않았더라도, 
그것이 문화와 사회에 끼친 영향력을 기억하고 계속해서 증언하는 것
그리하여 새롭게 갱신/이어가는 것..?

=> 취약한 게임/매체와 그걸 통해 형성된 커뮤니티에 대한 돌봄과 보살핌



안나 앤트로피의  ‘진과 같은 게임' 이란?







Why zines matter materiality and the creation of embodied community
- Alison Piepmeier



https://archive.org/details/ImSoFuckingBeautiful212






Why are there no dykes in videogame?



I made it by my self.

게임 산업이 제공해주지  않기에 내가, 나와 내 주변 
소수의 사람들을  위해 만든다.

I like the idea of games as zines.

기존의 게임 형식에 맞아떨어지지  않고, 언뜻보아  
만듦새가  엉성하거나  허술해 보일 수 있는 ‘개인적인  
물건’ 같은 게임 (그러나 내부에 문화와 아이디어를  담고 
사람과 사람 사이를 순환하는 ..)



   => 진(Zine) 과 같은 게임 

1. (누락된) 개인의 목소리를 담고 커뮤니티를 연결하는 물건  
내용적으로는 마치 개인 저널같기도 한?

2. 접근성을 고려한 컴퓨팅 과정
Twine, Bitsy, Scratch 등 ‘쉬운 툴’을 이용한

3. 플레이 타임, 방식 등 형식적 실험성 
허무할 정도 짧다던지.. 게임 플레이에 냉장고를 요구한다던지



ZZT - 텍스트 그래피티







https://w.itch.io/the-maw
https://w.itch.io/7-things




새로운  문화적  형식과  방법을  고민하는  매체 - 게임 











https://rhythmiclight.com/timeline/gordon-pasks-musicolour-machine/



